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PERFIL EXECUTIVO

Engenharia de software do processo a operacao

Software Engineer com mais de 20 anos de experiéncia pratica em analise, arquitetura, desenvolvimento,
integracéo, implantacdo e evolugdo de sistemas corporativos e educacionais.

Atuacdo no ciclo completo: levantamento de requisitos, modelagem de dados, backend, interfaces web, infraestrutura,
suporte e continuidade operacional. Experiéncia com informacgdes institucionais sensiveis, identificacdo de falhas,
acompanhamento de ocorréncias e comunicagao com equipes, clientes e usuarios.

20+ Ciclo completo

requisitos, arquitetura, desenvolvimento e
operacao

Tecnologia educacional

anos de experiéncia pratica dominio técnico e de processos

CASE TECNICO EM DESTAQUE

Al Enrollment Platform

Intelligent Enroliment Automation using Generative Al

PoC concebida, arquitetada e implementada individualmente para demonstrar uma jornada de matricula
conversacional com regras criticas preservadas no backend. Inclui refinamentos e painel de validagéo.

TEMPO DE EXECUCAO ~1 semana da concepcdo a demonstracao funcional

Problema. O processo convencional exige varias telas, sele¢cdo manual de curso, unidade, turno e turma, além de formularios
extensos.

Solugao. O Custom GPT conduz a conversa e chama uma APl REST em PHP; o backend preserva regras de negécio,
validacdes, estado e persisténcia, enquanto o painel administrativo permite revisar as solicitagdes.

Arquitetura da demonstracao

01 02 03 04 05 06
Custom GPT Actions REST API Rules | FSM JSON Admin
Conversation Tool calls PHP services Validation Demo state Review

Escopo entregue
* Prompt Engineering, desenho do fluxo conversacional e integracéo via Actions.
* API REST para listar opg@es, criar matriculas e consultar status por identificador.
* Validag@es de curso, unidade, turno, turma e consisténcia dos parametros.
* Persisténcia JSON na demonstragdo, compativel com evolugdo para banco relacional.
* Painel administrativo para validagdo e pagina publica para consulta do status.

DEMONSTRACOES AO VIVO

ASSISTENTE DE MATRICULAS PAINEL ADMINISTRATIVO
Clique para abrir a demonstragao conversacional Cligue para visualizar as solicitagées

Principio de arquitetura: o modelo conduz a interagao; o backend permanece responsavel por decisbes, validagbes e persisténcia.
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https://ai.cenc.com.br/admin/matriculas
https://ai.cenc.com.br/admin/matriculas
https://chatgpt.com/g/g-69c6e85d6fdc8191875249df4f238c2a-assistente-de-matriculas
https://chatgpt.com/g/g-69c6e85d6fdc8191875249df4f238c2a-assistente-de-matriculas

TRAJETORIA PROFISSIONAL

Sistemas construidos para permanecer operacionais

Experiéncia acumulada em desenvolvimento, integracédo, infraestrutura, suporte e responsabilidade técnica, com
forte dominio de processos educacionais e operacdes que exigem confiabilidade.

| GVDASA Inteligéncia Educacional 2018 - 2026
Desenvolvedor de Sistemas | Tecnhologia da Informacao
Atuacgdo em sistemas educacionais corporativos, com foco em evolucao de software, continuidade operacional,
suporte a usuarios e tratamento responsavel de informagdes institucionais.

* Manutencao e desenvolvimento de sistemas utilizados por instituicdes de ensino.
* Identificacdo e corre¢do de falhas, atendimento de solicitagbes e acompanhamento de ocorréncias.
* Consultas e ajustes em bancos de dados, manutengdo evolutiva e cumprimento de procedimentos internos.

* Comunicagdo com equipes, clientes e usuarios para transformar necessidades em soluc¢des sustentaveis.

| Projetos independentes e prestacdo de servicos 2014 - atual
Software Engineer /| Responsavel Técnico
Concepcéo, implementacao e sustentacédo de sistemas web, plataformas educacionais, ferramentas administrativas,
automacdes e produtos experimentais.

* Plataformas para questdes, simulados, cursos, usudrios, conteddos e acompanhamento de resultados.
* Projetos com IA Generativa, APIs REST, streaming via SSE e orquestracao de fluxos.
* Desenvolvimento de jogos digitais e engine propria em TypeScript/Phaser, com arquitetura ECS e depuracao.

* Administragcdo de bancos de dados, servidores, hospedagem, documentacéo técnica e suporte a uUsuarios.

| CPC Concursos Out. 2017 - Abr. 2018
Desenvolvedor Web | Tecnologia da Informacgao
Desenvolvimento e sustentagédo de plataformas para gerenciamento de cursos e ensino a distancia.
* Criacao de ferramentas internas para atendimento as necessidades da instituicao.
* Suporte aos diferentes setores e acompanhamento do funcionamento das plataformas.

* Identificacéo e correcao de falhas em aplicagbes e bancos de dados.

| Instituto de Desenvolvimento Cultural - Faculdade IDC 2003 - 2013
Responsavel por Sistemas e Tecnologia da Informacao

Participacdo em todo o processo de informatizacdo da instituicdo, da infraestrutura aos sistemas académicos,
administrativos e financeiros.

e Instalagdo e configuracdo de computadores, redes, servidores, softwares e equipamentos.

* Desenvolvimento do sistema académico para alunos, matriculas, cursos e turmas.

* Relatérios administrativos, financeiros e gerenciais para diferentes setores.

» Controle de acesso e frequéncia por identificagdo biométrica.

* Integracdes com Moodle, biblioteca Pergamum, solugdes TOTVS e controle biométrico, além de suporte e

responsabilidade sobre dados institucionais.

CAPACIDADES DE ENGENHARIA

Software Engineering Solution Architecture

Aplicagdes completas, da analise a sustentagao. Componentes, regras de negdcio e interfaces de integracéo.
Al Integration Systems Integration

IA como camada de interag@o sobre servi¢os controlados por Sistemas académicos, plataformas web, dados e

API. infraestrutura.
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EVIDENCIAS TECNICAS

Projetos, capacidades e tecnhologia

Selecéo de projetos que demonstra arquitetura, integracao, automacao, dominio de dados e capacidade de transformar
requisitos em sistemas funcionais.

| Al Enroliment Platform
Generative Al | Custom GPT | Actions | PHP | REST API | JSON

Automacao conversacional de matriculas com regras, validagdes, estado e persisténcia mantidos no backend. Inclui
painel administrativo, consulta publica de status e demonstracdo funcional acessivel.

| smartAgent++/ CENC.AI
C++ | Codelgniter | Agent | Task | Tool | OpenAl API | Drawflow

Plataforma experimental de agentes com ferramentas LOCAL, HTTP e OPENAI, nucleo de execucdo em C++, editor
visual de fluxos e integracdo com backend web.

| Nexur - Plataforma de IA Juridica
Codelgniter | PostgreSQL | pgvector | Busca hibrida | SSE

Arquitetura para pesquisa e andlise juridica com interpretacéo de intencao, recuperagao em base propria de
jurisprudéncia, histérico de refinamento e respostas em streaming.

| CENC Engine I Sky River Strike
TypeScript | Phaser | ECS | Ul responsiva | Integracdo CrazyGames

Engine e jogo arcade vertical com arquitetura orientada a componentes, depuracao, sistemas de campanha, pipeline
de assets e interfaces adaptadas ao ambiente web.

Teste de desenvolvimento: https://sky.cenc.com.br/crazy-games-test.html

DOMINIOS TECNICOS

Tecnologias aplicadas ao ciclo completo

Custom GPTs, GPT Builder, Actions, Prompt Engineering, OpenAl API, agentes e

Al & AUTOMAGAO ~
automagédo de processos

BACKEND & INTEGRAGAO PHP, Codelgniter 4, APIs REST, JSON, HTTP/HTTPS, SSE e regras de negocio

LINGUAGENS JavaScript, TypeScript, C/C++, Python e Delphi
DADOS MySQL, MariaDB, PostgreSQL, pgvector, SQL Server e modelagem relacional
WEB & INTERFACES HTML, CSS, Tailwind, AdminLTE, DataTables, ApexCharts e Phaser

Linux/Debian, Windows, redes, servidores, hospedagem, Git, equipamentos e
INFRAESTRUTURA

documentacgédo
DIFERENCIAIS
Ciclo completo Tecnologia educacional Confiabilidade
Do requisito a sustentacéo Dominio técnico e de processos Dados, continuidade e suporte

FORMAGAO E IDIOMA
Ensino Médio Completo | Portugués nativo

Transformo processos de negdcio em solucdes de software completas, combinando arquitetura,
integracao de sistemas, automacao, confiabilidade operacional e IA Generativa.
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